NOM DU PERSONNAGE
Artiste
HISTORIQUE

Aasimar
ESPECE

BONUS DE MAITRISE

+2

FORCE

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

+1 Athlétisme

DEXTERITE

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

+5  sauvegarde

+7  Acrobaties
D +4 Discrétion

O +4 Escamotage

CONSTITUTION

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

O +s Sauvegarde

INSPIRATION
HEROIQUE

L]

Barde

CLASSE

College de la Danse
SOUS-CLASSE

INTELLIGENCE

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

-1 sauvegarde

Arcanes
Histoire
Investigation

Nature

Oooooo

Religion
SAGESSE

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

O ! sauvegarde

D 0 Dressage
D 0 Intuition
= +1 Médecine
O 0 Perception
O 0 survie
CHARISME
3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

[E] *5 sauvegarde

+4
+5
+7
+5

Intimidation
Persuasion

Représention

Oooono

Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES @LégéresD Intermed. D LourdesDBoucliers

ARMES
Armes courantes

OUTILS

Tous les instruments de musique

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE| JETS contre
3 D’ARMURE LA MORT
16 00
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 27 3d8 H|HN
PX |:| ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+3 9m M 11
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
Poussiére d'étoikes +5 1d8 radiants émet lumiére faible 3m 1 tour
Mains nues +5 1d6+3 contondants  Gratuit sur Inspiration bard.

CAPACITES DE CLASSE

Inspiration bardique (Action Bonus). Une autre
créature qui te voit ou entend a 18m. Recoit 1d6
(non cumulable). Peut I'ajouter a 1d20 échoué.
Dépensé dés qu'il est lancé. Utilisable 3
(CHA)/Repos long.

Expertise (Acrobaties, Représentation)

Touche a tour (1/2 BM sur toutes compétences)

TRAITS D’ESPECE

| Avantage aux tests de Représentation (Danse)

| Défense sans armure (CHA + DEX)

Frappes agiles (quand utilise Inspiration
bardique, peut effectuer une attaque a mains
nues gratuitement.

| Dégats bardiques : peut utiliser DEX pour les
| attaques a mains nues. Les dégats sont

contondants et utilisent le dé d'inspiration
bardique.

DONS

Mains guérisseuses : 1/Repos long, Action
magie, restaure 2 (BM) d4 et rend ces PV a
une créature touchée.

Porte lumiére : connait le sort mineur Lumiere.

Résistance céleste (dégats radiants et

| nécrotiques).

| Révélation céleste : peut se transformer
| 1/Repos long, Action Bonus, 1 min
| - Alles célestes : vitesse de vol

- Linceul nécrotique : les ennemis a 3m sont
effrayés (Jd5 CHA DD 15)

| - Radiance intérieure : produit une lumiére

vive a 3m et faible a 3m de plus. Toute
créature a 3m subit 2 (BM) dégats radiants a
la fin de ton tour.

Musicien : & la fin d'un Repos long ou court, joue
de la musique pour donner l'insipiration héroique
a2 (BM) alliés

Vision dans le noir 18m



CARACTERISTIQUE D'INCANTATION

MODIFICATEUR

APPARENCE

+ ,
3 DINCANTATION EMPLACEMENTS DE SORTS
13 DD DE SAUVEGARDE Total Dépensés Total Dépensés Total Dépensés
CONTRE LES SORTS Niveaul 4 DDDD Niveau 4 DDD Niveau 7 DD
Niveau2 2 DDD NiveEau 5 DDD Niveau 8 D
+5 BONUS D’ATTAQUE
AVEC UN SORT Niveau 3 DDD NivEau 6 DD Niveau 9 D
HISTOIRE & PERSONNALITE
Suivait des foires et carnavals itinéranants,
SORTS MINEURS & SORTS PREPARES persuadé de pouvoir apporter la lumiére et le
) ) bonheur autour de soi.
Temps Concentration, Rituel
Niveau  Nom dincant. | Portée & Matériel requis Notes
0 Lumiére Action  Contact VM 1h
0 Lumiéres dansantes Action  36m VSM 1min
0 Poussiére d'étoiles Action  18m VS
1 Couleurs dansantes Action VSM
1 Grande foulée Action VSM 1h
1 Lueurs féériques Action  18m \% Alignement
. Neutre Bon
1 Mot de guérison Bonus  18m V 2d4+3
2 Apaisement des émotions Action  18m VS
LANGUES
2 Suggestion Action  9m VM 8h

Commun, Céleste, Elfe

EQUIPEMENT

sac a dos, un sac de couchage, 2 costumes, 5
bougies, 5 jours de rations, une gourde d'eau et
un kit de déguisement.

Chaussures a semelles métalliques (pour les
claquettes)

. Parfum, miroir, tenue de voyage.

Instruments de musique

Lien avec des objets magiques
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	weapons: Armes courantes 
	tools: Tous les instruments de musique
	features2: �Avantage aux tests de Représentation (Danse)



Défense sans armure (CHA + DEX)



Frappes agiles (quand utilise Inspiration bardique, peut effectuer une attaque à mains nues gratuitement.



Dégats bardiques : peut utiliser DEX pour les attaques à mains nues. Les dégats sont contondants et utilisent le dé d'inspiration bardique.
	features1: �Inspiration bardique (Action Bonus). Une autre créature qui te voit ou entend à 18m. Recoit 1d6 (non cumulable). Peut l'ajouter à 1d20 échoué. Dépensé dès qu'il est lancé. Utilisable 3 (CHA)/Repos long.



Expertise (Acrobaties, Représentation)



Touche à tour (1/2 BM sur toutes compétences)
	traits: Mains guérisseuses : 1/Repos long, Action magie, restaure 2 (BM) d4 et rend ces PV à une créature touchée.



Porte lumière : connait le sort mineur Lumière.



Résistance céleste (dégats radiants et nécrotiques).



Révélation céleste : peut se transformer 1/Repos long, Action Bonus, 1 min
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Vision dans le noir 18m
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Chaussures à semelles métalliques (pour les claquettes)



Parfum, miroir, tenue de voyage.
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